SVIETIMO CENTRAS

VILNIAUS .
SIMONO STANEVICIAUS

PROGIMNAZIJA

ILGALAIKE, TESTINE STEAM KOMPETENCIJU UGDYMOSI PROGRAMA SAVIVALDYBES
PEDAGOGAMS ,,SINERGIJA STEAM UGDYME: NUO TEORIJOS IKI PRAKTIKOS”

Druskininky savivaldybés pedagogu kvalifikacijos tobulinimo stazuoté Vilniaus Simono
Staneviciaus progimnazijoje 2025 m. balandzio 1 d.

PROGRAMA
Laikas | Veikla Vieta Pastabos
9.30 | Atvykimas ] Vilniaus Simono Laisvalaikio ir | Jolanta Savukyniené
Staneviciaus progimnazija. kiirybingumo | direktoriaus pavaduotoja Svietimo pagalbai
erdve Druskininky Svietimo centras
9.40 | Izangos zZodis: renginio programos | Laisvalaikio ir | Jolanta Savukyniené
aspektai, pasiskirstymas j darbo kiirybingumo | Druskininky Svietimo centras,
grupes. erdve, T Daiva Briedien¢, progimnazijos direktore
aukstas
9.50 - | STEAM programos jgyvendinimas
10.35 | ugdymo procese. Praktiniy veikly

stebésena:

1b ir 2d klasiy IT rastingumo ir
programavimo veikla ,,Roboty
lenktynés: programuok, lenktyniauk,
laimék™

Integruota verslumo ir finansinio
rastingumo pamoka 3D ir 3e klasése
,,Kepame sausainius balandzio
formos*

109 kabinetas,
akty salé

128 kabinetas

Regina Juciuvieng, pradinio ugdymo
mokytoja metodininké, Gintaré
Ignatavicieng¢, pradinio ugdymo mokytoja

Renata Orlovieng, pradinio ugdymo
vyresnioji mokytoja
Indré Kurovskieng, pradinio ugdymo

mokytoja

Integruota 6¢ klaséje pamoka ..Buti ar | FABLAB Jurga Sidabriené, dailés ir technologijy
nebiti. Ar tvaru viskas kas sukasi?* kiirybinés mokytoja eksperté, Mantas Masalskas,
dirbtuvés fizikos ir gamtos mokytojas
10.40- | Pertrauka, mokymosi aplinky
10.55 | stebésena
10.55- | Mokytojy informaciniy technologijy 219 kabinetas Marina Kolesni¢enko, informaciniy
11.55 | raStingumo praktiniy jgidziy technologijy vyresnioji mokytoja
tobulinimas ,,3D modeliavuimas
ugdymo procese*
12.00- | Pranes§imas ,,Vilniaus Simono Laisvalaikio ir Daiva Briedien¢, progimnazijos direktoré
12.30 | Stanevi¢iaus progimnazijos veikla ir kiirybingumo
ugdymo kryptys jgyvendinant erdve, I aukstas
STEAM*
Pranesimas ,,Fenomenais grjsto Tlona Sumskiené, progimnazijos direktorés
ugdymo (FGU)metodas jgyvendinant pavaduotoja ugdymui, Indré Kurovskiené,
STEAM programa: teorija ir praktika“. Agné Dambrauskaité, Renata
Abromaviciené, Renata Orloviené, Edita
Tetianeciené pradinio ugdymo mokytojos
12.30 | Refleksija
12.45 | Pietis Valgykla

Parengé Daiva Briediené, Vilniaus Simono Staneviciaus progimnazijos direktoré

Finansuoja
Europos Sajunga
NextGenerationEU
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STEAM programos jgyvendinimas ugdymo procese.

Praktiniy veikly stebésena

Dalyviy padalijimas i grupes, uz grupes atskingi asmenys

I GRUPE

II GRUPE

III GRUPE

1b ir 2d klasiy IT raStingumo ir
programavimo veikla ,,Roboty
lenktynés: programuok,
lenktyniauk, laimek™

Integruota verslumo ir
finansinio raStingumo pamoka
3b ir 3e klasése ,,Kepame
sausainius balandzio formos*

Integruota technologijy, dailés,
fizikos ir gamtos 6¢ klaséje
pamoka "Biiti ar nebati. Ar
tvaru viskas kas sukasi? »

Atsakinga
Tlona Sumskieng,
pavaduotoja ugdymui

Atsakinga
Ona Sabaitiené,
pavaduotoja ugdymui

Atsakinga
Daiva Briediené, direktoré




