
 

ILGALAIKĖ, TĘSTINĖ STEAM KOMPETENCIJŲ UGDYMOSI PROGRAMA SAVIVALDYBĖS 

PEDAGOGAMS „SINERGIJA STEAM UGDYME: NUO TEORIJOS IKI PRAKTIKOS” 

Druskininkų savivaldybės pedagogų kvalifikacijos tobulinimo stažuotė Vilniaus Simono 

Stanevičiaus progimnazijoje 2025 m. balandžio 1 d. 

PROGRAMA  

Laikas Veikla Vieta Pastabos 

9.30  Atvykimas į Vilniaus Simono 

Stanevičiaus progimnaziją.  

Laisvalaikio ir 

kūrybingumo 

erdvė 

Jolanta Savukynienė 

direktoriaus pavaduotoja švietimo pagalbai 

Druskininkų švietimo centras 

9.40  Įžangos žodis: renginio programos 

aspektai, pasiskirstymas į darbo 

grupes. 

Laisvalaikio ir 

kūrybingumo  

erdvė, I 

aukštas 

Jolanta Savukynienė 

Druskininkų švietimo centras, 

Daiva Briedienė,  progimnazijos direktorė 

9.50 -

10.35 

STEAM programos įgyvendinimas 

ugdymo procese. Praktinių veiklų 

stebėsena: 

1b ir 2d klasių IT raštingumo ir 

programavimo veikla ,,Robotų 

lenktynės: programuok, lenktyniauk, 

laimėk”“ 

Integruota verslumo ir finansinio 

raštingumo pamoka 3b ir 3e klasėse 

,,Kepame sausainius balandžio 

formos“ 

Integruota 6c klasėje pamoka ..Būti ar 

nebūti. Ar tvaru viskas kas sukasi?“  

 

 

 

109 kabinetas, 

aktų salė  

 

 

128 kabinetas 

 

 

 

FABLAB 

kūrybinės 

dirbtuvės 

 

 

 

Regina Juciuvienė, pradinio ugdymo 

mokytoja metodininkė, Gintarė 

Ignatavičienė, pradinio ugdymo mokytoja 

 

Renata Orlovienė, pradinio ugdymo 

vyresnioji mokytoja 

Indrė Kurovskienė, pradinio ugdymo 

mokytoja 

Jurga Sidabrienė, dailės ir technologijų 

mokytoja ekspertė, Mantas Masalskas, 

fizikos ir gamtos mokytojas 

10.40-

10.55 

Pertrauka, mokymosi aplinkų 

stebėsena 

  

10.55-

11.55 

Mokytojų informacinių technologijų 

raštingumo praktinių įgūdžių 

tobulinimas ,,3D modeliavuimas 

ugdymo procese“ 

219 kabinetas Marina Kolesničenko, informacinių 

technologijų vyresnioji mokytoja 

12.00-

12.30 

Pranešimas ,,Vilniaus Simono 

Stanevičiaus progimnazijos veikla ir 

ugdymo kryptys įgyvendinant 

STEAM“ 

Laisvalaikio ir 

kūrybingumo 

erdvė, I aukštas 

 

Daiva Briedienė,  progimnazijos direktorė 

Pranešimas ,,Fenomenais grįsto 

ugdymo (FGU)metodas įgyvendinant 

STEAM programą: teorija ir praktika“. 

Ilona Šumskienė, progimnazijos direktorės 

pavaduotoja ugdymui, Indrė Kurovskienė, 

Agnė Dambrauskaitė, Renata 

Abromavičienė, Renata Orlovienė, Edita 

Tetianecienė pradinio ugdymo mokytojos 

12.30  Refleksija  

12.45 Pietūs Valgykla  

Parengė Daiva Briedienė, Vilniaus Simono Stanevičiaus progimnazijos direktorė 

        
 



STEAM programos įgyvendinimas ugdymo procese.  

Praktinių veiklų stebėsena 
 

Dalyvių padalijimas į grupes, už grupes atskingi asmenys 

 

I GRUPĖ II GRUPĖ III GRUPĖ 

1b ir 2d klasių IT raštingumo ir 

programavimo veikla ,,Robotų 

lenktynės: programuok, 

lenktyniauk, laimėk”“ 

Integruota verslumo ir 

finansinio raštingumo pamoka 

3b ir 3e klasėse ,,Kepame 

sausainius balandžio formos“ 

Integruota technologijų, dailės, 

fizikos ir gamtos 6c klasėje 

pamoka "Būti ar nebūti. Ar 

tvaru viskas kas sukasi? » 

Atsakinga   

Ilona Šumskienė, 

pavaduotoja ugdymui 

Atsakinga 

Ona Sabaitienė, 

pavaduotoja ugdymui  

 

Atsakinga  

Daiva Briedienė, direktorė  

 

 

  

 

 

  

 

 

  

 

 

  

 

 

  

 

 

  

 

 

  

 

 

  

 


